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SINOPSIS

Disefie interfaces graficas profesionales para sus proyectos con ESP32Los
dispositivos actuales ya no solo deben funcionar bien: también necesitan ofrecer
una experiencia visual clara, intuitiva y atractiva. Pantallas tactiles, mendus,
botones, iconos, calendarios, relojes e interfaces interactivas forman parte de
muchos proyectos electronicos, industriales y maker. Para crearlas de forma
eficiente, LVGL se ha convertido en una de las bibliotecas graficas mas potentes y
versatiles para sistemas embebidos.En Interfaces graficas con LVGL y ESP32,
aprenderd paso a paso a desarrollar interfaces modernas utilizando
microcontroladores ESP32 y la biblioteca LVGL. El libro le guiard desde los
conceptos basicos hasta la creacion de pantallas completas, personalizadas y
funcionales.Descubrird como utilizar los principales widgets, incorporar botones,
imagenes, etiquetas, campos de texto, menus desplegables, calendarios y teclados
virtuales; cémo aplicar estilos, colores, fuentes, bordes y sombras; y cémo
organizar los elementos en pantalla mediante layouts y técnicas de
posicionamiento.Ademas, trabajara con eventos, temporizadores, mdltiples
pantallas y distintos dispositivos de entrada, como botones, teclados o encoders
rotatorios. Todo ello mediante ejercicios practicos basados en pantallas reales,
especialmente la CYD (Cheap Yellow Display) ESP32-2432S028R.Una guia ideal
para quienes quieren pasar de proyectos funcionales a proyectos con una interfaz
cuidada, profesional y lista para integrarse en aplicaciones reales. Recomendada
para makers, estudiantes, docentes, desarrolladores, ingenieros y aficionados a la
electrénica que deseen crear interfaces graficas atractivas y eficientes con
ESP32....
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