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SINOPSIS

La impresion 3D ha dejado de ser una tecnologia del futuro para convertirse en
una herramienta clave en la forma en que disefiamos, fabricamos y entendemos
los objetos. Hoy esta presente en la industria, la medicina, la arquitectura, la moda,
la educacion y el mundo maker, y abre nuevas posibilidades para crear piezas,
prototipos, estructuras y soluciones que hasta hace poco parecian
impensables.Cémo se fabrican las cosas en 3D ofrece una guia clara y accesible
para comprender los fundamentos de la impresién 3D y la fabricacién aditiva. El
lector descubrird como se pasa de una idea digital a un objeto fisico, qué papel
desempefia el disefio en CAD, qué tecnologias de impresion existen, qué
materiales se utilizan, cémo se realiza el posprocesado de las piezas y cuales son
sus principales aplicaciones profesionales y educativas.El libro no se limita a
explicar cémo funciona la impresién 3D: también ensefia a pensar y disefiar
especificamente para ella. Para ello introduce conceptos como las estructuras
aligeradas, la optimizacion topolégica y el uso de la inteligencia artificial en el
disefio y la mejora de los procesos de fabricacién.La obra incorpora ademas
contenidos complementarios en audio y video accesibles mediante cédigos QR,
que amplian la experiencia de lectura con explicaciones, conversaciones, ejemplos
y curiosidades sobre las innovaciones que estan transformando este campo.Una
guia pensada para estudiantes, docentes, profesionales, makers y lectores
curiosos que quieran entender cémo se fabrican las cosas en 3D y descubrir todo
lo que aln esta por imprimir....
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