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Bryce Kho

SINOPSIS

Echando la vista atras, el origen de mi enfoque artistico se remonta a un entorno
en el que el arte se consideraba un hobby y no una profesion. Como mi padre me
inculco la idea fundamental de que nunca llegaria a ser artista, yo veia el arte
como un medio y no como un fin. «Si, puede que mi arte no tenga ningun valor,
pero quiza podria usar mis habilidades para crear otra cosa que si lo tuviera.
Puede que, desde fuera, la situacién parezca un poco dura o triste, pero esta ha
sido siempre mi realidad. Ahora lo veo a través del prisma de dos lecciones
especialmente valiosas... «La sensacioén era distinta a la de un estado de fluidez
normal, que se basa mas en la falta de esfuerzo. Era como un suefio lacido en mi
mente, tan realista que era como si estuviera dibujando a partir de un modelo al
natural» Bryce Kho...
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